
CUANDO LAS RELACIONES NO SON BUENAS 

 

 

COMPROMISO 

 

Egonline1 

 

Objetivos: 

Introducir en un audiovisual los conocimientos adquiridos durante el programa. 
Reflejar el compromiso de un uso correcto y responsable de las nuevas tecnologías. 
Difundir mediante un trabajo creativo el uso responsable de las nuevas tecnologías entre 
iguales. 
 

Tiempo: 90 min. 

 

Desarrollo: 

Se colocan por grupos y el primer paso será el de consensuar una historia en la que se reflejará 
una situación problemática derivada de un uso inadecuado de la red. 
Una vez pensada la historia utilizarán el programa Pixton (programa on-line para realizar 
comic) para desarrollarla. 
Todas las historias, independientemente del tipo de problema que reflejen seguirán el 
siguiente patrón: 
1- Una persona realiza una acción inadecuada a través de las redes sociales o es víctima de una 
acción realizada por terceros. 
2- El problema se agrava. 
3- La víctima pide ayuda. 
4- Entre todos buscan una solución al problema. 
5- Mensaje positivo de las nuevas tecnologías, llamamiento a utilizarlas de un modo 
responsable. 
 
PAUTAS PARA EL ANÁLISIS DE LA ACTIVIDAD 
Se proyectan todos los cómics elaborados por el alumnado y posteriormente se realiza una 
reflexión final. 
¿Os ha costado pensar la historia? 
¿Creéis que los trabajos realizados pueden servir a otras personas para navegar con mayor 
seguridad? 
¿Habéis aprendido con el programa? 
¿Creéis que os vais a acercar a partir de ahora a las nuevas tecnologías de un modo distinto? 
¿De qué modo? 
¿Si detectáis un caso de acoso cercano vuestra actitud será la misma? 
 
Anexo I: Programa Pixton 
Anexo II: Contextualización teórica y conclusiones 

 
1 Egonline. Guía pedagógica para trabajar la educación en las nuevas tecnologías. Adaptada 


